Axe de l’implication dans le milieu

Date :  21 novembre au 02 décembre
	Discipline : français
Sujet : savoir lire les lettres en manuscrit
Temps d’apprentissage : imprégnation – apprentissage – entrainement 



	Contexte de l’activité : Activité pour le projet



	Domaine(s) / Compétences d’intégration
	Compétences socles / Compétences spécifiques

	1. Lire
	/



	Intention pédagogique
Les Es seront capable de dire quelle lettre est représenté en minuscule et minuscule et pourvoir la retrouver parmi d’autres.
Prérequis
· Savoir-lire
· Connaitre son alphabet



	Matériel didactique
Matériel de l’enseignant
· Carte de bingo
Matériel des enfants
/
Disposition des enfants : habituelle
Bibliographie 
· https://generateurbingo.com/comment-jouer-bingo/ 



	Analyse matière
Alphabet : 
A – B – C – D – E – F – G – H – I – J – K – L – M – N – O – P – Q – R – S – T – U – V – W – X – Y – Z.
a – b – c – d – e – f – g – h – i – j – k – l – m – n – o – p – q – r – s – t – u – v – w – x – y – z.
Règle du jeu bingo
Les joueurs disposent d’une ou de plusieurs cartes de jeu bingo composées de 25 cases contenant des numéros aléatoires entre 1 et 75. À chaque fois que l’organisateur fait le tirage d’un numéro, il dit à haute voix le numéro aux joueurs pour qu’ils le marquent joué sur leurs cartes de bingo. Afin d’aider les joueurs, l’organisateur peut dire sous quelle colonne “B I N G O” le numéro peut être trouvé (ex.: B-4, I-16… ).
[image: ]
Le joueur vérifie sur sa carte de bingo si les numéros pigés se trouvent dans les cases de sa carte. Si le numéro est sur sa carte, le joueur l’identifie avec un crayon, un marqueur ou un tampon de bingo. On peut aussi mettre des sous sur les cases pour les marquer comme jouées. Le joueur continue de marquer les numéros sur sa carte jusqu’à ce qu’un joueur parvienne à former une ligne de 5 cases consécutives « faire un BINGO ». Vous pouvez former un bingo dans toutes les directions (horizontale, verticale, diagonale).
Le joueur fait valider sa ligne bingo par l’organisateur. Si le joueur a commis une erreur et sa ligne bingo n’est pas valide, le jeu reprend jusqu’à ce qu’un autre joueur obtienne une ligne bingo valide.



	Disposition tabulaire
/


Navas Siruela Victoria	Hénallux – Champion	2022 – 2023
Bac 2

2

Démarche méthodologique
	Démarche méthodologique
	Stratégies des Es.
Difficultés envisagées
	Matière +
supports de recherche 
permettant l’apprentissage

	I. Phase de mobilisation

	A. Annonce de l’activité
Consigne : « Comme vous le savez nous avons un projet à faire ! Nous devons savoir correctement identifier les lettres en manuscrit majuscule et minuscule. Pour cela nous allons jouer au Bingo ! »
	
	

	II. Phase d’apprentissage

	/
	
	

	III. Phase d’exercice

	A. Rappel (coll-oral)
L’I affiche au TN des fiches avec les lettre de l’alphabet en manuscrit majuscule et minuscule. L’I laisse demande aux Es de dire toutes les lettres et leur laisse du temps pour bien les visualiser.

B. Lancement du bingo
L’I donne des cartes de bingo aux Es et explique les règles.

« Je vais dire par exemple la lettre o en minuscule, vous devez tous chercher sur vos fiches et ceux qui l’on doivent colorier la case. Une fois que vous avez une ligne complète verticalement, horizontalement ou en oblique vous devez crier « Bingo ! ». »

L’I commence le jeu.
	
Les Es font appel à leur connaissance de l’alphabet.
	




A a
B b
C c
D d
E e
F f
G g
H h
I i 
J j
K k
L l
M m
N n
O o
P p
Q q 
R r 
S s
T t
U u
V v
W w
X x 
Y y
Z z
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